ПАСПОРТ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЕКТА
1. Общая информация о проекте
1.1. Наименование проекта: «Арт - проект «Мультики».
1.2. Сроки выполнения проекта: сентябрь 2013-май 2016.
	№ п/п
	Руководитель проекта
	Фамилия,

имя, 
отчество
	Место работы, должность
	Контактный телефон,  электронная почта
	Дополнительная информация

	1.
	Научный руководитель
	Никитина Людмила Николаевна
	ГБОУ «Центр «Динамика»,

Зам. директора  по инновационной  деятельности.
	lud- rus@yandex.ru
8-911-270 9457
	Кандидат
психологических
наук

	2.
	Консультант проекта
	Семенова
Галина 
Вячеславовна
	РГПУ им.Герцена,
доцент кафедры психологии .
	g-semenova@yandex.ru

	Кандидат психологических наук

	3
	Куратор проекта
	Цыцина Наталия Игоревна
	ГБОУ «Центр «Динамика», учитель ИЗО и технологий.
	natacha331@g mail.com
8-911-9354687
	


1.3.Основные целевые группы, на которые направлен проект:
Учащиеся начальной школы надомного   обучения ГБОУ «Центр «Динамика», обучающиеся по адаптированной программе для детей с нарушением опорно-двигательного аппарата (НОДА) и задержкой психического развития.
1.4. Участники проекта:
	№ п/п
	Фамилия,

имя, 
отчество
	Место учебы, класс, группа
	Контактный телефон, электронная почта
	Роль в проекте

	1
	Бадалян Джульетта Гарегиновна
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	


	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей, раскадровке.

	2
	Больбот Даниил Никитич
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей.

	3
	Идрисова Амина Хамзатовна
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с педагогами по созданию персонажей.

	4
	Клевцов Никита Алексеевич
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей, съемке.

	5
	Лисицин Дмитрий Алексеевич
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с педагогами по созданию персонажей .

	6
	Макарова Вероника Дмитриевна
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей.

	7
	Николаенко Дарья Дмитриевна
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей, раскадовке,

	8
	Новицкая Екатерина Евлогиевна
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей.

	9
	Потребич Павел Дмитриевич
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с педагогами по созданию персонажей,раскадровке и монтажу.

	10
	Шайхулин Иван Алексеевич
	Учащийся 2 класса ДО  ГБОУ «Центра «Динамика»
	
	Совместная деятельность с родителями по созданию персонажей.


1.5. Описание проекта:
Проект «Мультики» включает в себя создание двух мультфильмов - «Прятки» и «Сон», связанных между собой общей сюжетной линией. Выбор темы зависел от поставленных задач. Мультфильм «Прятки» задумывался  как фонематическая игра для  детей с тяжелыми  речевыми нарушениями. За основу сценария были взяты стихи Уолтера Де Ла Мэра  (перевод с английского Виктора Лунина)  «Сыграем в прятки»:
— Сыграем в прятки, — сказала луна,
С неба скатившись в лес.

— Сыграем в прятки, — сказал ветерок

И за холмом исчез.

— Сыграем в прятки, — увидев звезду,

Сказали ей облака.

— Сыграем в прятки, — сказала волна

Причалу у маяка.

— Сыграем в прятки, — сказали часы, —

Тик-так, динь-динь, диги-дон!

— Сыграем в прятки, — сказал я себе

И погрузился в сон.
На этапе создания сценария совместно с детьми сочинялись история, образы и характеры героев. Одновременно,  делалась раскадровка - отображение сюжета в картинках (роль педагога).  Следующий этап работы – изготовление, во время которого дети, родители и педагоги создавали все необходимое для дальнейшей работы по созданию м/ф.  В м/ф «Прятки»  мы использовали несколько техник: оплетка проволоки нитками, рисование красками, посыпка речным песком. Следующий этап работы – съемка (участники-дети, родители и педагог). Съемка производилась фотокамерой со штатива. Декорации были размещены горизонтально  на столе. Дети  вместе с родителями меняли положения фигур при помощи рук, дутья ртом ( движение облаков, раскачивание деревьев от ветра…) Педагог фотографировал каждый шаг происходящего. Монтаж  м/ф производил педагог информатики в программе  Pinnacle Studio 15. Этот этап работы дети только наблюдали.
Этап озвучивания непосредственно для  м/ф – в нашей работе отсутствует, но обучающиеся на уроках музыки вместе с педагогом  (имея уже смонтированный мультфильм)  озвучивали его , изображая действующих персонажей м/ф, (луну, ветер, облака, часы…) .  Заключительным этапом работы – была презентация м/ф , которая проходила на одном из школьных праздников.
Мультфильм «Сон» продолжение м/ф «Прятки». Детям было дано задание придумать историю-продолжение. При обсуждении всех историй сложился общий сценарий, на основе которого был создан м/ф «Сон». Этапы создания м/ф те же, но в качестве основной анимационной техники было выбрано рисование. Мы применяли традиционное рисование кистью, пальчиковое рисование, аэро- рисование, разбрызгивание краски. При монтаже были включены фрагменты из видео-фильма «Покорители, день космонавтики, детские фильмы» и использована в качестве музыкального фона  песня «Покорители ( музыка  В.Горского, слова О.Тесленко, исполнитель П.Тесленко)
К этим  мультфильмам педагогами были сделаны слайд-фильмы «Как это было», в которых видны все этапы работы.
1.7.Актуальность проекта:
учащиеся проекта - ученики младших классов надомного обучения, обучающиеся по адаптированной программе для детей с НОДА и задержкой психического развития. Посещение школы происходит по индивидуальному графику. Т.О. есть определенный минус - недостаток общения. Данный проект помогает преодолеть такого рода ограничения и наладить взаимодействие (ребенок-ребенок, ребенок-родитель, родитель-родитель). Занимаясь мультипликацией,  ребенок приобретает опыт в различных видах деятельности. Выразительные средства мультипликации наиболее органичны для детского возраста: они стимулируют их творческую активность и раскрепощают мышление.
1.8. Цель проекта:
Развить творческие способности у детей с НОДА для их успешной социализации в обществе. Повышение самооценки ребенка, как в своих глазах, так и в глазах родителя.
1.9. Задачи проекта:
Развитие эмоциональной сферы и творческой активности. Максимально быстрая адаптация  средствами искусства в коллективе. Коррекционно-развивающие: развитие моторики,  памяти, мышления.
1.10. Новизна проекта. 
Проект является средством интеграции всех образовательных областей, а также соединяет инновационную и традиционную технику изобразительного и декоративно-прикладного творчества и технологию создания анимационного мультфильма.

1.11. Предполагаемая практическая значимость проекта.
Одной из ведущих проблем ребенка с ДЦП выступает проблема обеднения психического развития по причине ограниченной мобильности, дефицита контактов с другими детьми и взрослыми. Представляется, что значительные резервы в оптимизации психического развития детей с ДЦП сокрыты в создании условий, способствующих налаживанию отношений таких детей со сверстниками и повышению на этой основе качества собственного самоотношения. Такие условия создаются в ситуации дистанционного надомного обучения с очным компонентом, когда дети приезжают в школу на индивидуальные уроки, имеют возможность участвовать в групповой проектной деятельности.
1.12. Научное обоснование проекта

Предусматривает внедрение в образовательный процесс инструментов, способствующих формированию личностной, социальной, семейной культуры. К таким инструментам отнесены практики внеурочной деятельности и дополнительного образования, в том числе в разновозрастных сообществах учащихся, педагогов, родителей. Практики формируют представления о возможных социальных ролях, развивают личностный потенциал участия в культурной жизни общества (освоение позиций исследователя, слушателя, зрителя, творческого исполнителя, участника коллективного творческого дела или проекта).

1.13. Финансово – экономическое обоснование проекта
Реализация проекта предполагается за счет использования собственных ресурсов. Для реализации проекта школа имеет:
1. Материально-техническая база:

- Предметные кабинеты с необходимым оборудованием;

- Компьютерный класс с выходом в интернет;
- мультимедийный проектор;
- цифровая видеокамера
- штатиф

2. Кадровый потенциал.
1.14. Ресурсное обеспечение проекта

Организационные ресурсы:

- созданы целевые группы по разработке и реализации проекта;

- распределены функции по управлению, разработке и реализации проекта между членами групп.

Кадровые ресурсы, задействованные в реализации проекта:

- учитель-логопед Ольшевская Е.В.

- педагог-пихолог Кибкалова Т.Ю.

- учитель информатики Белова С.Б.

- учитель музыки Мазурко С.О.

- учитель ИЗО Цыцина Н.И.

- учитель начальных классов Дубасова А.Ю.

- учитель начальных классов Яблочкова Е.Г.

- учитель начальных классов Паченцева И.А.

- учитель начальных классов Шевелева Н.М.

- учитель начальных классов Сокерина М.С.

Научно-методические ресурсы:

- разработано содержание проекта;

-  разработана стратегия реализации проекта;

-  проведена презентация проекта среди членов педагогического коллектива, учеников и родителей.

1.17.  Реализация данного проекта позволит:

- эффективно организовать деятельность педагогического коллектива в рамках информационно-образовательной среды школы;

- создать условия для формирования у школьников ценностного отношения к своему здоровью;

- создать условия для построения личного безопасного информационного пространства школьника.

1.19. Список использованной литературы:
- песня «Покорители (музыка  В.Горского, слова О.Тесленко, исполнитель П.Тесленко).
 - Уолтер Де Ла Мэр  (перевод с английского Виктора Лунина)  «Сыграем в прятки».
